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Czes¢ Prymusi !!!

Witamy Was w ostatnim przed wakacjami numerze ,Prymusa”.

W tym wydaniu gazetki czekaja na Was m.in. ciekawostki o koniach, opisy
miejsc, ktore warto odwiedzi¢ w czasie wakacji, recenzje roznych ksiazek, ktére
umila Wam wolny czas i wiele, wiele ciekawych informacji.

Bedzie mozna réwniez dowiedzie¢ sie .jak napisa¢ dobrze test kompetencji “.
Jest nam bardzo przykro, ze to ostatni numer gazetki w ty roku, ale nie
martwcie sie, juz pod koniec wrzesnia ukarze sie kolejny numer.

Zyczymy mitych wakacji. Z uémiechem i ochotq wracajcie do nauki.

Z okazji 83. urodziny
naszemu kochanemu Ojcu Swigtemu zyczymy
zdrowia, dtugich lat zycia petnych task Bozych
oraz sit potrzebnych na dalsze lata postugi Kosciotowi i catej ludzkosci
Zapewniamy o modlitwie
Uczniowie Katolickiej Szkoty Podstawowe

Lecz czym jest mitos¢ od niego?
Peretka malutka co ziemie przyozdabia.
Wiare nam umacnia, nigdy nie zostawia.
Kropelka mitosci co catq dusze potrafi napemic.
Naszego Boga razem z nami wielbic.

Lecz to nie koniec moi mili, bo mnéstwo zalet jego ze$my opuscili....
(Wiersz napisany przez naszq kolezanke Ule z kl. VI)



Swieta zawsze uémiechnieta -

btogostawiona matka Urszula - Julia Leddchowska

Urodzita sie 17 kwietnia w 1865 r. w Austrii, poniewaz Polska byta wtedy pod
zaborami. Pochodzita z bogatej rodziny. Jej ojciec Antoni byt Polakiem, a matka
Jézefina - Austryjaczka, Miata szescioro rodzenstwa: brata Wtodzimierza-zostat
jezuita, siostre Marie-zostata kanonizowana, bo takze poswiecita zycie Bogu i
najstarszq siostre Marie Terese, ktora zostata beatyfikowana w 1957 roku m. in.
za prace misyjnaw Afryce . Pozostata tréjka zmarta w dziecinstwie

Mimo zaborow matka Urszuli chciata, aby jej dzieci wychowaly sie
atmosferze polskosci, za ktora tesknit ojciec. I kiedy Julia miata 18 lat
zamieszkali w Matopolsce w zaborze nazywanym Galicja.

W 1889 r. Julia ( takie miata imie zanim przyjeta $luby) wstapita do zakonu
Urszulanek w Krakowie, gdzie ztozyta $luby i przyjeta imie Maria Urszula od
Jezusa. Tam razem z innymi siostrami prowadzi szkote $redniq z internatem dla
dziewczat. W 1904 zostata przetozong klasztoru. W 1907 Urszula przenosi sie do
Petersburga, gdzie Urszulanki kierujq internatem dla dziewczat, gtownie Polek z
miejscowego gimnazjum. W 1914 zostaje wyproszona z imperium rosyjskiego i
rozpoczyna szescioletniq wedrowke do Skandynawii. Gdzie prowadzi dziatalnos¢
patriotyczng pragnhac wolnosci Polski w Finlandii, Szwecji, Danii i Norwegii. W
1920 wraca do Polski i zaktada zenskie zgromadzenie pod wezwaniem Serca
Jezusowego Konajacego(Urszulanki szare).

29 maja 1939 r. umiera. 20 czerwca 1983 zostaje beatyfikowana, a 19 maja
2003 kanonizowana.

SLtOWNICZEK DLA NIEPOIFORMOWANYCH

beatyfikacja- ogtoszenie blogostawionq

kanonizacja- ogloszenie swietq

Urszulanki- zakon zatozony w XVI w we Whoszech dla celow wychowawczych.
Kim dla mnie jest Ojciec Swiety?




Test kompetencji - juz za nami

Znamy juz wyniki testu pisanego 8 kwietnia przez naszych

szostoklasistow. Nie sq one zte, $rednia ilo$¢ punktéw to 33 na 40 mozliwych.

Najlepsze wyniki osiagneli Kasia 6Gebalska i Piotrek Farion (38 pkft).
GRATULUJEMY!II

Dla przysztych szdstoklasistéw - ,testowiczéw” mamy (my, doswiadczeni

szdstoklasisci) kilka informacji i rad:

Na jesieni czeka Was test prébny, warto wiec poéwiczyC rozwigzywanie
testéw (zestawy mozna kupi¢ w ksiegarniach, albo znalezé w Internecie np.
na stronach ,Gazety Wyborczej". Oswoicie sie ze sposobem w jaki
formutowane sq pytania. Niestety czesto sq podchwytliwe.

Pamietajcie o ¢ zar ny c h dlugopisach. Tylko taki, zaden inny! Potrzebne
tez sq przybory do rysowania, otowek i gumka.

Przypomnijcie sobie zasady ortografii i interpunkcji.
Trzeba pisaé wyraznie.
Siada sie oddzielnie, wiec nie liczcie na $ciaganie.

Niestety nie mozna mie ze sobqg zadnych maskotek (széstoklasisci pod
tym wzgledem sq_pokrzywdzeni, poniewaz duzo starsi maturzysci majq ze

sobq rézne drobiazgi na szczescie).

I ostatnia najwazniejsza informacja:

Gdyby (odpukal) poszto Wam fatalnie, nie zatamujcie sie! Nauka w
gimnazjum jest obowigzkowa, wiec i tak tam traficie.
Czego zyczy cata Redakcja ,Prymusa”.

Kalina (k. VI)



Jeszcze kilka rad na temat: Co powinienes wiedzie¢ zanim napiszesz test?

Jak wszystkim dobrze wiadomo nauka w klasie szdstej jest uwieficzona
TESTEM KOMPETENCJI. To sprawdzian, ktéry podsumowuje nasze wiadomosci
zdobyte przez 6 lat w szkole. Nie jest to co$ wybitnie trudnego i mam stu
procentowa pewnos¢, ze kazdy z Was .przejdzie" przez ten egzamin i zda do
gimnazjum.

A teraz pare stéw odnosnie strony technicznej testu. Pierwsza czes¢
skfada sie z zadan zamknietych. To nic wiecej jak zaznaczenie odpowiedniej
odpowiedzi (do wyboru sq cztery warianty: a, b, c i d). Pytania tego typu mogq sie
pojawi¢ np. pod tekstem, ktory trzeba uprzednio przeczytaé (najlepiej
parokrotnie). Nastepnie pojawiaja sie zadania matematyczno - przyrodnicze, w
ktorych najczesciej trzeba podaé przyktad fancucha pokarmowego zwierzqt
drapieznych ( lub czego$ podobnego) a nhastepnie obliczy¢ pole powierzchni
ogrédka pana Kowalskiego. W zadaniach tego typu zwracajcie szczegdlng uwage
na doktadne obliczenia i czytelna odpowiedZ (osoby sprawdzajace wasze testy
beda ..czepial sie" szczegdtow).

Zadania, ktore znajdziecie na samym koficu testu to zadania dotyczace
Scisle jezyka polskiego, czyli: wypracowanie na podany temat i poprawnie napisany
na przyktad list (o wrazeniach dotyczacych wakacji). Zadania te sq bez watpienia
zadaniami najwyzej punktowanymi. Do dyspozycji macie 60 minut. To czas, w
ktorym musicie sie ,zmiesci¢", bo inaczej... A co do czasu to najwiecej pochtania
go pisanie wypracowania.( Tu wazna informacja: pierw. najlepiej jest napisaé je
.na brudno”, a nastepnie napisac je w przeznaczonym do tego miejscu.) Na koniec
dobra informacja: Na tescie nie wystepuja zadania z jezyka angielskiego.

P.S: Zycze wszystkim podchodzacym w nastepnym roku do tego egzaminu
POWODZENTIAI!l



Jan Gebalski (KL. VI)
Walory chodzenia do szkoty

Kazdy rok szkolny jest .ciezki" zaréwno dla ucznidéw jak i nauczycieli. Juz
w maju uczniowie snuja plany na wakacje. Tempo nauki nieco spada. Praktycznie w
czerwcu uczniowie przychodza do szkoty z obowiazku. W momencie, gdy konhczy
sie rok szkolny uswiadamiamy sobie jednak, ze szkota jest wieksza czescia
naszego zycia. W czasie wakacji nastepuje pewna pustka, brakuje przyjacidt,
kolegéw, kolezanek i naszych nauczycieli. Nikt nas nie aktywizuje wiec stajemy
sie prozni. Nie potrafimy znalezé sobie zajel wypetniajacych nasz wolny czas.

Przez to wakacje staja sie diugie.

Miejsca, ktore warto odwiedzi¢ podczas

wakaci

Gdansk

Gdansk jest pieknym i zabytkowym miastem. Jednym z najstarszych miast
w Polsce.

Co roku zjawia sie tu wielu turystow nie tylko ze wzgledu na historyczne
atrakcje, lecz réwniez ze wzgledu na czysta plaze i morze.
Bedac w Gdansku wielu ludzi najpierw odwiedza port, a potem wybiera sie na
wycieczke statkiem lub promem albo polataé na para lotni. Na plazy jest
mozliwo$¢ wypozyczenia skutera wodnego lub .banana”. Znajduje sie tu duzo
atrakcyjnych osrodkéw, wiec nie ma problemu ze znalezieniem miejsca ha nocleg.
Serdecznie zachecamy do odwiedzenia Gdanska.

Zakopane



Blisko 30 tysieczna, zatopiona w naturalnej zieleni miejscowos¢ lezaca u
stép Tatr, ktére nazywane sa miniaturowymi Alpami.

Tatry mozna pozna¢ w ciagu paru dni, ale tez wraca¢ do nich co roku -
przez cate zycie. Majg one do zaoferowania wspaniata przyrode nieznacznie
tknieta przez cywilizacje, chroniong przez Park Narodowy i uznang za $wiatowe
dziedzictwo natury.

Nigdzie w Polsce nie znajdziesz miejsca, z ktdrego rano wyruszysz na
emocjonujaca, gorska wspinaczke, po potudniu wybierzesz jedno z licznych
muzeow, a wieczorem usiqdziesz na widowni doskonatego teatru. 6dzie mozesz
ptywaé i lataé na lotni, jezdzi¢ konno i na rowerze gérskim. Gdzie zimg masz do
dyspozycji kilkadziesiat wyciagéw narciarskich - od fatwych, po wymagajace
znacznych umiejetnosci i pozwalajacych na sprawdzenie swojej sprawnosci, a
latem setki kilometrow Sciezek - od spacerowych, po wiodace skalnymi gorskimi
graniami. Gdzie zobaczysz ciagle zywy i troskliwie pielegnowany folklor
podhalanskich gérali, a raz do roku - w czasie miedzynarodowego sierpniowego
festiwalu - rowniez kulture gérskich narodéw catego $wiata.

Zakopane od przeszio 100 lat robi niebywatq kariere miejscowosci o
niepowtarzalnej atmosferze. Przyjezdzali tu artysci i politycy, ludzie kultury i
nauki. Dla poratowania zdrowia, pieknych widokéw, wysitku fizycznego,
nieprzemijajacej mody na Zakopane. Przyjezdzaja i teraz, znajdujac cisze i
spokdj, spotykajac goscinnos¢ i rzetelnos$¢ obstugi.

Lekcja historii

Armia Rzymska
Armia rzymska do I w. p.n.e. miata charakter obywatelskiego pospolitego
ruszenia, zwotywanego w razie potrzeby. Obowigzek stuzby wojskowej obejmowat
wszystkich posiadajacych ziemie mezczyzn w wieku 17-46 lat. Zotnierze sami
ponosili koszty uzbrojenia i ekwipunku. Podstawowq jednostka organizacyjnag byt
legion, sktadajacy sie z 60 centurii (czyli oddziatéw po okoto 100 zotierzy). Do
czasow wojen z Kartagina zasadnicze sily zbrojne Rzymu sktadaty sie z 4

legiondw. Na czele legionu (pozniej 2 legionéw) stat konsul.



Poczatkowo zotnierz rzymski byt uzbrojony na wzér grecki w ciezka
wtdcznie (hasta), miecz, lekki pancerz, okragtq tarcze, hetm i nagolenniki. Piechota

walczyta w falandze, jazda odgrywata role pomocnicza,

W okresie wojen samnickich (343-290 p.n.e.) falanga okazata sie
nieprzydatna w trudnym, gérskim terenie, gdzie przeciwnik stosowat odmienny
system walki (bron miotajaca). Dawne centurie zastapiono wiec 30 maniputami, a
falange szykiem manipularnym; utworzono 3 rzuty ciezkozbrojnej piechoty
(kolejno: hastati, principes i triarii) po 10 maniputéw. Dawna zasada podziatu wg
posiadanego majatku zostata zastapiona kryterium indywidualnych waloréw
Zotnierza, jak wyszkolenie, sprawnos¢, a zwlaszcza wiek, wg ktérego przydzielano
do poszczegdlnych rzutéw (hastati - do 24 lat, principes - do 30, triarii - do 46).

Jazda legionu dzielita sie na 10 oddziatéw (turmae) po 30 ludzi.

Zasadniczych reform dokonat w koficu IT w. p.n.e. rzymski wodz, Mariusz.
Wobec nieustannie wzrastajacej liczby pozbawionych majatku obywateli
rzymskich i wynikajacych stad trudnosci rekrutacyjnych, Mariusz dopuscit do
stuzby ochotnikow sposréd proletariatu, otwierajac droge do przeksztatcenia
wojska rzymskiego w zacieznq armie zawodowq. Nastapity takze zmiany w
organizacji i taktyce; legion zostat podzielony na 10 kohort po 3 maniputy;

ztagodzono zasade ustawiania legionu do boju w 3 rzutach.

Whasciwym tworca wojska statego, opartego na zaciagu, byt Oktawian
August. Regularng armie rozmieszczono w prowincjach nadgranicznych (gt. nad
Renem i Dunajem) i pod koniec rzadow Oktawiana Augusta liczyta ona 25
legiondw; pdzniej liczba legionow wzrosta do 30; ponadto istniaty oddziaty
pomochicze (auxilia). Ogélna liczebno$¢ armii siegata ok. 250 tys. Zotnierzy.

Legiony w okresie dynastii julijsko-klaudyjskiej (27 r. p.n.e - 68 r. n.e.)

rekrutowaly sie z mieszkancéw Italii. Od rzadéw Wespazjana (69-79) rozpoczeta



sie rekrutacja z mieszkancéw prowincji, a od czaséw Hadriana (117-138)
mieszkancy prowincji stuzyli na terenie tych prowincji, z ktérych pochodzili.
Oddziaty pomocnicze rekrutowaly sie z nieobywateli, ktorzy po ukonczeniu stuzby
wojskowej uzyskiwali prawa obywatelskie. Stuzba trwata 25-30, czasem nawet
40 lat. W uprzywilejowanej sytuacji znajdowali sie stacjonujacy w
bezposredniej bliskosci Rzymu pretorianie. Po odbyciu stuzby wojskowej weterani
ofrzymywali odprawy pieniezne oraz dziatki ziemi; osiedlali sie zazwyczaj w
poblizu miejsca stacjonowania ich legiondw. W okresie cesarstwa armia stata sie
podstawa wiadzy cesarzy, rownoczesnie za$ odgrywata coraz wiekszq role jako

czynnik polityczny, decydujacy czesto w sprawach wewnetrznych panstwa.

W wyniku reform Dioklecjana (284-305) i Konstantyna Wielkiego
(306-337) wojsko rzymskie zostato podzielone na wojska graniczne (/imitanei),
stale znajdujace sie w okreslonym pasie granicznym, oraz polowe (comitatenses),
tworzace strategiczny odwéd wewnatrz kraju, w razie potrzeby przerzucany z
jednej granicy na druga, Podniesiono stan liczebny armii (znacznie powyzej pot
miliona Zotnierzy), wprowadzajac przymusowy pobor rekrutéw. Przyjmowano

takze do armii barbarzyncow, a nawet cate ich oddziaty.

W taktyce rzymskiej duza role odgrywaty obozy warowne (castra),
zakfadane wg Scisle okreslonego planu, ktéry przetrwat z matymi zmianami do
kofica istnienia rzymskiej wojskowosci. Stanowity one miejsca noclegu lub
schronienia w wypadku odwrotu, punkty oparcia w operacjach wojennych oraz

miejsca zamieszkania podczas dtuzszych postojéw (zimowych i letnich).

Armia rzymska potrafita sie tez niezwykle szybko przemieszczaé - i to
pieszo, a nie konno. W tym celu Rzymianie wybudowali gestq sie¢ doskonatych

drdg i wspaniatych mostéw. O ich utrzymanie dbali specjalni urzednicy.



Flota zwykle nie odgrywata wiekszej roli w toczonych przez Rzym wojnach.
Wyjatkiem byta bitwa morska pod Akcjum (31 p.n.e.), u wybrzezy Grecji, gdzie

Oktawian, a raczej jego wodz Agrypa, pokonat flote Antoniusza i Kleopatry.

Praca napisana przez ucznia klasy IV - Piotra Mickiewicza

Nasze pasje — konie

Wiele tysiecy lat temu konie byty zwierzetami dzikimi. Wedrowaty w
duzych stadach. Ludzie polowali na nie dla miesa i skor. Okoto 5000 lat temu
cztowiek zaczat oswajaé konie. Najspokojniejsze wykorzystywane byty do
przenoszenia fowardw i ciaghiecia wozéw. Potem zaczeto je ujezdzal.

Obecnie wiekszo$¢ koni jest udomowiona. Na wolnosci konie zywiq sie
przede wszystkim trawa, Wszystkie konie potrafia szybko biegaé, galopowaé. To
jest ich jedyny sposéb na unikniecie niebezpieczenstwa. Istnieje wiele ras i
typéw koni. Powszechnie uwaza sie, ze konie arabskie czystej krwi sq pierwszaq
wyhodowanq rasq_koni szlachetnych. Konie arabskie sq piekne i silne, krzyzowano
je wiec z innymi koAmi, dla stworzenia nowych i lepszych ras. Konie petnej krwi
angielskiej sa najszybszymi konmi na $wiecie. Konie pociagowe halezq do
najwiekszych i najsilniejszych. Przez setki lat uzywano je do prac polowych.
Konie rasy shire sa najbardziej rostymi i ciezkimi konmi na $wiecie, moga ciagnaé

pieciotonowy fadunek czyli wiecej niz same waza, Konie maja sier$¢ réznych
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koloréw, czyli masé. Najczesciej spotyka sie konie kare, gniade, butane lub
kasztanowate.

O koniach moge mdwi¢ duzo, bo jest to moje ulubione zwierze. Moim
skrytym marzeniem jest mie¢ konia. Nie wiem czy to pragnienie stanie sie kiedy$

rzeczywistoscia, lecz kto wie? Wszystko sie moze zdzrzy¢.

Kasia Nowicka (kl. VI)

Recenz’je

~Ewolucja czy egzekucja”
Tytut oryginatu: , Evole or die”

, Monstrrrualnej erudycji”

Autor: mr Phil Gates
Warszawa 2000, Egmont polska

Chciatabym przedstawié Ci ksiazke z serii ,Monstrrrualna Erudycja“
pt: .Ewolucja czy egzekucja". Jej autorem jest Phil Gates.

Jak wskazuje tytut, ksiazka przedstawia ewolucje. Nie sq to jednak puste
zdania i nudne teorie, tylko nauka na wesoto! Dowiesz sie kto sformutowat teorie
ewolucji. A moze chcesz pozna¢ zakonnika Mendla i jego 30 tys. roslin grochu?
To zajrzyj tul Mowisz ,Sztywna ksiazka, tylko teorie..." i znow sie mylisz. Mamy
caty zestaw komiksowych ilustracji i dowcipnych tekstéw. Ich autorem jest Tony

de Saulles.
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Po przeczytaniu tej powiastki ( to dla Ciebie btahostkal) zadziwisz swq

wiedzq nauczycieli | Kazdy kto chociaz przejrzat ten tomik ,.piat z zachwytu" i nie

mdgt sie od niego ., oderwac”.
Moim zdaniem jest to ciekawa ksiazka. Zostata napisana gwara uczniowska,

co utatwia mtodziezy zrozumienie jej . Autor w tatwy sposéb ttumaczy niepojete

zjawiska.
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Dlaczego lubimy powiesci kryminalno -

-przygodowe?

Stanistawa Platdwna

,Niezwykte wakacje A.B.C.

Sadze, ze powiesci przygodowo- kryminalne lubimy czytaé. Wiele osdb
czyta ten typ powiesci, ale nie przyznaje sie, ze go lubi. Nie maja racji. To
wciagajaca lektura. Zmusza nas do logicznego myslenia, zwracania uwagi na
szczegdly. Zabawne jest .proghozowanie” zakohczenia, ktére w rezultacie
okazuje sie inne. Ja takie ksigzki czytam bardzo szybko. Nie moge doczekaé sie
zakonczenia. Akcja wciaga, denerwuje sie razem z bohaterami i tak jak oni widze

zagrozenie.
Tak sie stato, gdy czytatam ,Niezwykte wakacje A.B.C." Stanistawy Platéwny.

Kto t sa ..A.B.C."?

To opowiadanie o rodzinie mieszkajacej we Wroctawiu. ,A.B.C." to ich inicjaty
taty Andrzeja Bronistawa, mamy Anny Barbary, najstarszej coérki Agnieszki
Beaty, syna Artura Bogdana, najmtodszej corki Alicji Bozeny i psa Ali Baby. A

wszyscy maja ha nazwisko Ciekonscy. I to sq wtasnie A.B.C.
Pewnego lata cata rodzina A.B.C. pojechata na wakacje do Czarnego Stoku

Mama A.B.C. , ktdora skofczyta historie sztuki podejrzewata, ze w tamtejszym
zamku sq bardzo stare i cenne freski. Bardzo chciata je odnalez¢ i ocali¢. Tata,
ktory zajmowat sie konserwacja architektury, tez chciat tam popracowad.

Postanowiono, wiec pojecha¢ do zamku.
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Rodzice wyjechali wczesdniej, dzieci musialy zostaé w domu do kohca roku
szkolnego. W czasie nieobecnosci rodzicow, do mieszkania kto$ sie wiamat. Na
szczescie pies Ali zaalarmowat $piacych domownikow, ale ztodzieja nie dato sie
ztapaé, tyle ze Ali wyszarpat fragment zielonego ptaszcza. Dzieci wyjechaty nic
nie wspominajac rodzicom o wiamaniu.

Po wielu trudnos$ciach dzieciom wreszcie zaczely sie wakacje. Poczatkowo
byto nieco nudno. Rodzice szukali freskéw, a dzieci zwiedzaly okolice.
Przypadkowo odkryli uciekiniera z domu Adama Bogumita Cybinskiego. Chtopiec
uciekt od wuja, gdyz chciat sie uczy¢é. Mlodzi A.B.C. postanowili mu pomdc, a ich
zainteresowanie wzrosto, gdy Adam znalazt pasek od ptaszcza z materiatu
identycznego, jak wyszarpany przez Alego kawatek. Robito sie tajemniczo i
groznie. Zaczeli sie w tej bezludnej okolicy pojawiaé dziwni i tajemniczy ludzie.
Sympatyczny redaktor, ktérego dzieci od pierwszych liter imienia i nazwiska
nazwat
. Ef- Ef", oraz fachowiec od freskéw dr. Osinski.

Dzieci nabraly podejrzen, ze doktor szuka skarbéw. Ja tez zresztq tak
mySlatam. I jak to zwykle w takich powiesciach, po wielu skomplikowanych i
zawiktanych przygodach, ztym charakterem okazata sie najmniej oczekiwana i
podejrzana osoba. Ktéra na dodatek wydawata sie najbardziej sympatyczna.
Ztodziejem skarbow okazat sie redaktor Ef- Ef". Zaskoczenie dla bohaterdw i
dla mnie. To wiasnie lubie w takich powiesciach. Niesamowite przygody,
zagmatwana akcja, niespodziewany finat i wtasnie to czyta sie z przyjemnoscia, a
przeciez po to sq ksigzki.

K.W.F
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Drukujemy artykut na temat gier fabularnych naszego kolegi z klasy V,
ktory chciat sie z nami i Wami podzieli¢ Swoimi spostrzezeniami na ten

temat.

Bezsensowna rozrywka dla dzieci czy gra rozwijajaca
wyobraznie ?

Gry fabularne...jest to do$¢ nietypowa i jedyna w swoim rodzaju
gra. W ktorej gra od 2-8 osdb. Najczesciej sa to koledzy lub
znajomi. Do najpopularniejszych nalezq :

-Warhammer

-Dungeons and Dragons III edtion

-Earthdawn

-Dedlands

-Wiedzmin (od niedawna)

I wiele, wiele innych. Nie wymienitem tu wszystkich Systemoéw

(systeméw= gry np. Earthdawn). Gra fabularna ma wiele nazw np. Gra

wyobraZni, Gra fabularna lub po angielsku role-plaing-game (RPG)

Kaczympoleyagratalulana?



1. Od 2-8 osob umawia sie na kilkugodzinne spotkanie.

2. Jeden z uczestnikéw decyduje sie byé sedzia-narratorem (Mistrzem Gry -
skrot MG)

3. Kazdy z pozostatych uczestnikéw wybiera sobie postaé w ktérq sie wcieli np.
Wojownik, Bard , Dobry Rycerz- Palladyn itp.

4. Odtad gracz bedzie sie utozsamia¢ z ta postacia, Bedzie losowat jej
parametry (Sita, Inteligencja, Zrecznosé itp.) i wybiera ekwipunek.

5. 6ra rozpoczyna sie gdy MG opisuje rozlegtq kraine, ktéra, misje ktdra
powinni wykonaé. Gracze udajg wybrane przez siebie postacie muszq przebyé
zaginione lady, wej$¢ do prastarych podziemi i zdobyé skarby! (przypomina to
hieco Wtadce pierscieni)

Gra nie konczy sie po jednym spotkaniu (sesji). Za zdobyte skarby postaé

zwieksza swe parametry, whadciwosci bojowe itp.

72702 g2 fahmlame,

1. Najlepszy relaks i zabawe w gronie przyjaciét Kazdy w jej trakcie zapomina o
problemach i stresach!
2. Pozwala poznaé swoje psychiczne i aktorskie mozliwosci oraz pokazuje

prawdziwe oblicze przyjaciét w grze!

3. Osoby miode moga podniesé swoja inteligencje gdyz zagadki, niesamowite
sytuacje i szybka akcja rozwija umyst (choé czasem kto$ po ostrej i strasznej

sesji moze mie¢ koszmarny).
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25 lat panowania gier fabularnych udowodnito ze mozna dzieki nim bezpiecznie

pozby¢ sie nadmiaru emocji i stresu. Moda wciaz trwa i frwaé bedzie!

[ EXTRA BONUS KOMENTARZE

O=D

. Sadze, ze gre RPG powinien prowadzi¢ kto$ kto umie i jako gracz nie bedzie
sie kidcit z MG kiedy mu co$ nie bedzie pasowato w grze (zginie, zabiora mu co$ z
ekwipunku).”

-T.S. (osoba ktéra wolata zachowaé anonimowo$¢)

. RPG...gra rozbudzajaca wyobraznie oczywiscie dla tego ,ktdory nie oglada
kreskéwek i innych glupawych filméw. MG powinien na czas gry zakopal wojenny
topdr z pozostatymi graczami. Dlatego zeby osoba poczatkujaca hie miata odrazy
do gry"

-A.K. (osoba ktéra wolata zachowaé anonimowos¢)

Mateusz 6. (osoba, ktéra wolata zachowaé anonimowosé) byla autorem pomystu ,a

Ja Dawid Gawatkiewicz jestem tylko skromnym wykonawca,
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Informatyczne ciekawostki

PRZENOSNE DYSKI

Micro Vault to przenosne dyski USB firmy Sony. Umozliwiajq one
wygodne przechowywanie, wspdtuzytkowanie i przenoszenie informacji. Dysk
podiacza sie bezposrednio do portu USB, gdzie zostaje rozpoznany jako kolejny
(wymienny) dysk. Nie ma potrzeby uzywania jakichkolwiek kabli lub adapterdw,
zadnych dodatkowych zasilaczy i oprogramowania (z wyjatkiem Windows 98).
Urzadzenia sa zgodne z systemami operacyjnymi Macintosh i Windows.
Dostarczane sa z oprogramowaniem zabezpieczajacym zawartos$é dysku przed
nieuprawnionymi uzytkownikami. Obecnie urzqdzenia wykorzystujq standard
USB 2.0, co sprawia, ze czytanie danych z urzadzenia jest ponad 5 razy szybsze
- transfer osiqga poziom nawet powyzej 5 MB na sekunde. Dostepne sa dyski

Micro Vault z pojemnosciami: 32, 64, 128, 256 MB.

Znaki firmowe cz.3 - MAZDA - ciag dalszy

Mazda to stowo o dwéch znaczeniach: zdrobnienie (czy raczej przezwisko)
nazwiska zatozyciela firmy JUJIRO MADSUDY oraz imie starozytnego boga
ognia i $wiatta, AHURA MAZDY. Religia szintoistyczna jest w Japonii bardzo
rozpowszechniona,a AHURA MAZDDA to jedno z bostw tej wtasnie religii.

Zatozona w roku 1920 w Hiroszimie firma nazywata sie az do roku 1931 Toyo
Kogyo. Produkowata bardzo dtugo tylko trzykotowe samochody dostawcze.
Do Europy pierwsze Mazdy trafity dopiero w roku 1973.
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Woéwczas miaty ha masce logo zwane na $wiecie popularnie ,widelcem”. Mozna sie
w him byto dopatrzec litery H dla miasta Hiroszima i M dla Mazdy. Przez cate lata
osiemdziesiagte mitosnikom marki za logo wystarczyé musiat sam napis Mazda,
dopiero na poczatku lat dziewieldziesiatych Japonczycy doszli do wniosku, ze
plakietka na masce jest potrzebna, bo kojarzy sie z marka auta i utatwia
identyfikacje samochodu. Pokusili sie na logo: romb w okregu. Ostre protesty i
oddanie sprawy do saqdu przez RANULT(czyt. Reno)(zbyt duze podobienstwo do
symbolu francuskiego producenta konkurencyjnych aut) wymusity na Mazdzie
przeksztatcenie rombu w ptomyczek, a w roku 1997 zmiane symbolu. Teraz jest
nim co$ , co okresli¢ mozna tylko jako .kdtko graniaste” z wpisanymi w nie
skrzydetkami. Ich znaczenie mozna jednak odczytal jako - w ikonografii

Wschodu tak przedstawiane sa brwi medrcéw i stow.

Jan Gebalski

Znaki firmowe cz.4 — AUDI

Historia AUDI jest do$¢ zagmatwana. Jej poczatek siega roku 1899, gdy
inzynier AUGUST HORCH zatozyt w Zwickau firme wytwarzajaca automobile.
Nazwat ja swym nazwiskiem - i te samq nazwe nosity jego samochody. W roku
1910,po trwajacych przeszto rok perturbacjach wiasnosciowych , gdy wspdlnicy
wykorzystujac pewne kruczki , (j. zagadnienia prawne)pozbawili go nie tylko
firmy, ale i praw do marki , zatozyt inne przedsiebiorstwo. Nie mogac nhazwaé
nowej firmy wasnym nazwiskiem, uciekt sie za poradq studenta filologii
klasycznej do triku. W efekcie nowa fabryka otrzymata nazwe AUDI, co po
facinie jest odpowiednikiem nazwiska HORCH ( po niemiecku ,stuchaj"). Symbolem

nowej firmy byt tréjkat z wpisana wen jedynka, Po trudnosciach gospodarczych
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w latach dwudziestych AUDI zostato przejete przez DKW, a w roku 1932 do
tych dwoch marek dotaczyty HORCH i WANDERER. Te cztery niegdys
samodzielne firmy samochodowe utworzyly swego rodzaju konsorcjum,
.pieczetujace sie” wspélnym logo - czterema splecionymi ze soba kotami, co
symbolizowato zarazem samochdd i cztery przedsiebiorstwa. Oficjalnie nowy
koncern nazywano ,AUTO UNION". Nowa firma odnosita w latach trzydziestych
wspaniate sukcesy na polu sportu (fantastyczne szesnastocylindrowe wyscigowki
jako jedyne byly wstanie stawi¢ czoto ,srebrnym strzatom” MERCEDESA). Stynne
staty sie pojedynki Caraciolli (jednego z wioskich kierowcow rajdowych) na
Mercedesie i Rosemeyera ze stajni AUTO UNIONA w walce o Grand Prix (czyt.
Grant pri). Dopiero w dwadziescia lat po wojnie w Ingolstadt ponownie zatozono
firme AUDI. W jej logo pozostaty przedwojenne kétka, chol o pozostatych
udziatowcach juz nikt nie pamietat, a pod skrzydta AUDI w roku 1977 trafito
Jeszcze NSU.

Jan Gebalski
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Py Czolem fani krolikow! Witam na zmienionych
===Stronach Plamki ! Chyba wiecie jakie to osiagniecie dla tak
={ "~ malego krolika? No ale jakos sobie poradzilam. Ale to nie
& wszystko...

!_ = ]
y Dzien 1 07.06.2003r.
= Godz. 10.00:
| . Zaczynam si¢ panicznie ba¢. Szykuja mi
& koszyk i recznik. Jest to rOownoznaczne z pojSciem
do weterynarza. To straszne!
-
Godz. 14.00:
—;:- Wcale nie byio tak okropnie. Na ,dzien
- dobry” dali mi =zastrzyk ( ale mite powitanie, nie ma co!).
g‘_, Potem mnie czesali - to ta gorsza strona wizyty.

‘ Przecierpiatam tyle, ze az kot ma do mnie szacunek.

Godz. 20.00:
i< Och, chyba tylko sen zdota ukoic mojg
&= raniong dume. Skubali mnie!!! Jak kurczaka! Do czego to
&=1/ochodzi! Teraz jednak jestem piekniejsza. To jakas pociecha.

L Wszyscy mnie oglgdajq.

=y

- T

k M 08.06.2003r.

&= T0dz. 1o.00:
Coz to byt za sen! Jakie ukojenie! Ale to

jeszcze mej duszy nie uspokoito! Ide spac.
Godz.16.00:

Spie sobie w najlepsze, a tu przechodzq jacys
ludzie. Pogadali i zostawili dziwne pudto na srodku pokoju.
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Ale bataganiarze! I mama mojej pani sie na to zgodzita! Jaka
niezaradna kobieta.

Godz. 20.00:

W tym pudle byt telewizor! Ale jaki duzy!
Widziatam w nim krolika! Jaki on byt sliczny i romantyczny.
Chyba sie zakochatam.

&

Dzien III 09.06.2003r.
Godz. 6.30:

Spoglgdam sobie na telewizor z nadziejg
zobaczenia ukochanego. Coz za okropienstwo. Nowa wojna...
czy ci ludzie nie mogq sie zaprzyjaznic ze sobq? Wtedy by byto
tak mito... mogliby wzig¢ przyktad z krolikow- my nie
prowadzimy wojen.

Godz: 15.00:

Caly czas myslatam o wojnie. To okropne tak
strzelac i strzelac. Ludzie i zwierzeta umierajg. Ale dlaczego
niewinne zwierzaczki?????!11111!!

Godz.20.00:

Ogdlnie jest bardzo nudno... wszyscy czytajg. Ja
tez sobie poczytam — ,, Wladce pierscieni”. Podobno to teraz
bardzo modne.

&

Dzien IV 10.06.2003r.
Godz. 6.30:
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W ciggu mojego zycia nikt mnie jeszcze nie nabral.
Tylko pani powiedziata, ze jedziemy do Chamonix we
Franciji...

Godz. 15.00:
Datam sie nabrac!!! Z tym Chamonix! Jak mogli
to zrobic... jak to sie stato, przeciez bytam czujna?

Godz. 20.00:
Odwdzieczytam sie im! Nabratam ich, ze chce
jes¢! Swietne prawda?
Czesc i czotem, kroliki pod stotem!!!
Mela Deresz

Piszemy wiersze
Mito$¢ jest jak morze zmienne i gtebokie pethe wrazen, niespodzianek.
Gdy w oczy sie patrzy osobie kochanej, mito sie robi i ciepto na duchu.

Mito$¢ jest piekna jak kwiat, gdy kwitnie a gdy wiednie zy¢ sie juz nie chce.

Mikotaj Doroszewski kl.6
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.Smiech do tez"

Przed operacja corki matka bardzo sie denerwowata o zdrowie. Lekarz widzac,
Ze jest zmartwiona pocieszyt ja:

-Niech sie pani nie martwi. Robitem te operacje chyba z tysiac razy i w kohcu
musi mi sie udac.

Co to jest ?

Zéhe, zyje pod ziemiq i je kamienie.
Nie wiesz?

Zétty, podziemny zjadacz kamieni.

Poszli ston i mrowka do cudzego sadu ha wishie. Kiedy tak jedli delektujac sie
smakiem owocdw ston ustyszat kroki wiasciciela.

Mréwka nie stracita glowy i powiedziata:

Stoniu schowaj sie za mna, ja sie nie rzucam w oczy.

Przed domem baraszkuje w trawie buldog. Ujrzawszy na balkonie pierwszego

pietra swego kolege pudla, wota:

- Zejdz tutaj, szampansko sie pobawimy!!l

- Nie moge, jestem zamkniety- odpowiada pudel.
- No nie, przeciez wystarczy skoczyc...

- Co to, to nie, nie chce miet takiego pyska jak ty!

Okulista prosi pacjenta:
- Prosze czytaC trzecia linijke na tej tablicy.
Na co pacjent:
- Na jakiej tablicy?

Nauczyciel zwraca sie do catej klasy:
- ZnajdzZcie bijaca w oczy niedorzecznos¢ zawarta w tym oto tekscie: Pewien pan
spaceruje sobie,

korzystajqc ze stonecznej niedzieli. Naraz upada,

zabijajac sie; wstaje i biegnie do apteki po lekarstwa.

Marysia podnosi reke do gory:
- Mam! Apteki sq w niedziele zamknietel
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